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Anna Misztal, Adrian Pontus, Sebastian Pontus

Instruktorzy grupy Mistrzowie Robotyki

Eksploracja Marsa z LEGO Education

Podczas warsztatow zbudujemy i zaprogramujemy tazika marsjanskiego, ktory
eksplorujgc planete, pomoze nam znalez¢ optymalne miejsce do zbudowania bazy
kosmicznej. Porozmawiamy o korzysciach ptyngcych z wykorzystywania klockow
w edukacji, nauce przez zabawe oraz 0 nauczaniu w nurcie STEAM dzieci

na roznych poziomach edukacyjnych.

Do uczestnictwa w warsztacie nie jest wymagana znajomosc¢ programowania.

Anna Misztal, Adrian Pontus, Sebastian Pontus — instruktorzy grupy Mistrzowie Robotyki.

Doswiadczeni nauczyciele, pedagodzy, terapeuci. Autorzy podrecznikow i materiatow

edukacyjnych z zakresu wykorzystywania nowych technologii w edukacji. Certyfikowani Trenerzy

Akademii LEGO Education, ambasadorzy marki Korbo. Pasjonaci wdrazania nauczania w nurcie
STEAM. Ich materiaty edukacyjne z zakresu robotow edukacyjnych, klockow konstrukcyjnych i

druku 3D w edukacji sg wykorzystywane w krajach Europy, Azji i Ameryki.
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Anna Misztal, Adrian Pontus, Sebastian Pontus

Instruktorzy grupy Mistrzowie Robotyki

Baza ksiezycowa w 3D

Podczas warsztatu od podstaw nauczymy sie korzystac z programu Tinkercad
i poznamy mozliwosci wykorzystania go podczas zaje¢ szkolnych. Dowiemy sie,
jak dziata drukarka 3D, jak przygotowac¢ do druku i drukowac zaprojektowane przez
nas modele. Nastepnie zastanowimy sie, jak powinna wyglgdac baza na Ksiezycu,

by mogt w niej przezy¢ cztowiek i sprobujemy wykonac¢ model takiej bazy.

Anna Misztal, Adrian Pontus, Sebastian Pontus — instruktorzy grupy Mistrzowie Robotyki.

Doswiadczeni nauczyciele, pedagodzy, terapeuci. Autorzy podrecznikow i materiatow

edukacyjnych z zakresu wykorzystywania nowych technologii w edukacji. Certyfikowani Trenerzy

Akademii LEGO Education, ambasadorzy marki Korbo. Pasjonaci wdrazania nauczania w nurcie
STEAM. Ich materiaty edukacyjne z zakresu robotow edukacyjnych, klockow konstrukcyjnych i

druku 3D w edukacji sg wykorzystywane w krajach Europy, Azji i Ameryki.
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Magdalena Konczewska

Zespot Szkot Muzycznych im. Karola Szymanowskiego w Toruniu

Gry planszowe na lekcji

Gry planszowe to nie tylko wspaniata rodzinna rozrywka. Sg doskonatym
pomystem na urozmaicenie lekcji. Uczg nie tylko wspotpracy badz zdrowej
rywalizacji, ale rowniez pobudzajg kreatywnos¢, wyobraznie. A przede wszystkim
pomagaja zdoby¢ wiedze poprzez zabawe. Rynek gier planszowych jest ogromny,
ale mozna je rowniez stworzy¢ samodzielnie lub wraz z uczniami, z tematyki nam
pasujacej. Na warsztatach pokaze kilka pomystéw na samodzielne tworzenie gier
oraz przydatnych multimedialnych narzedzi. Kazdy z uczestnikdw bedzie miat
mozliwosc¢ stworzenia wiasnej gry.

Grupa docelowa — nauczyciele wszystkich przedmiotéw, nauczyciele przedszkoli,

szkot podstawowych i ponadpodstawowych

Magdalena Konczewska — absolwentka historii o dwdch specjalizacjach (nauczycielskiej oraz
wojskowej) na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu. Od 2016 r. nauczycielka historii,
wiedzy o spoteczenstwie, historii i terazniejszosci oraz edukacji dla bezpieczenstwa w Zespole
Szkét Muzycznych im. Karola Szymanowskiego w Toruniu. W ramach swojej pracy ktadzie nacisk

na umiejetnos¢ wyrazania swojej opinii przez ucznidw, wykorzystanie elementow grywalizacji i
poruszanie zagadnien pomijanych w podrecznikach. Po godzinach zapalona rekonstruktorka
sredniowiecza, fascynatka gier planszowych, fantastyki oraz tucznictwa tradycyjnego.
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Karolina Olszewska
Szkota Podstawowa Towarzystwa Salezjanskiego
im. sw. Dominika Savio w Toruniu

Franciszkanskie Liceum Ogolnoksztatcgce

Od iskry do popiotu. Jak ptonaé, aby jednak sie nie spali¢?

Warsztaty dla nauczycieli majgce zapobiec wypaleniu zawodowemu lub pomaoc
w powstaniu z popiotu niczym feniks. Warsztaty bedg miaty na celu doskonalenie
umiejetnosci uwaznosci na sygnaty wysytane przez ciato i wrazliwosci

na otaczajgcy nas $wiat (mindfulness). Bedg pomagaty w rozpoznaniu swojej
strategii radzenia sobie ze stresem. Pomogg wznies¢ na wyzyny umiejetnosc
asertywnosci wobec roszczeniowych rodzicow. Pozwolg odnalez¢ siebie

i zatroszczyc sie o wiasne ,ja” wobec trudow, jakie przynosi praca wsrod
mtodziezy w systemie edukacji. Bedg tez staraty sie doprowadzi¢ do rozwiniecia
twierdzenia, ze w systemie edukacji ,...chodzi o to, by odkry¢ zalgzki dobrych

sktonnosci i starac sie je rozwijac” w kazdym uczniu.

dr Karolina Olszewska — absolwentka Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu (doktor nauk
teologicznych, magister historii, licencjat archiwistyki) oraz Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego
w Bydgoszczy (magister psychologii). Psycholog w Szkole Podstawowej Towarzystwa

Salezjanskiego im. sw. Dominika Savio w Toruniu oraz Franciszkanskim Liceum
Ogolnoksztatcgcym, psychoterapeuta PTTPB w trakcie szkolenia. Fanka Realu Madryt, dobrze
napisanych postaci genialnych detektywow oraz gier komputerowych.
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Piotr Knapek

Zespot Szkolno-Przedszkolny w Kryrach

Fizyka na odwroét najpierw pokaz niech zbuduja potem tylko pytaj?

Podczas warsztatow bedziemy praktycznie podchodzili do fizyki. Zajmiemy sie
nastepujgcymi rzeczami: Da Vincim oraz Archimedesem i ich walkami z sitami,
pierwszg, a moze drugg i trzecig zasadg dynamiki Newtona, ztudzeniem

optycznym, hustawka elektromagnetyczng oraz termodynamikg tak na odwrot
i silnikami dobrze zakreconymi. Warsztaty bedg typowo doswiadczalne, bo tak

najlepigj jest uczyc.

Piotr Knapek — nauczyciel geografii, fizyki, przyrody oraz techniki w szkotach podstawowych.
Prowadzi zajecia rozwijajgce w ramach Klubéw Mtodych Odkrywcoéw (CN  Kopernik).
Eksperymentuje, zacheca mitodziez do wszelkiej aktywnosci edukacyjnej i pozaedukacyjne.
Poszukuje pomystow sam i we wspotpracy z uczniami. Pytania i btedy sg dla Niego okazjg do
ewaluacji pracy nauczyciela i ucznia. ,Styszatem i zapomniatem. Widziatem i zapamietatem.

Zrobitem i zrozumiatem” [Konfucjusz]. Swojg praktyczng strong kreatywnosci zarazit swoich
uczniow, ktorzy pod jego opiekg zostali dwukrotnie laureatami konkursu MEIN ,Nauka dla Ciebie”,
budujac “Rowerowir” (2019) oraz “Stolik GOP” (2022). Stara sie wszystko, co tworzy,
dokumentowac i publikowa¢ w mediach spotecznosciowych — YouTube, Facebook. Dzieki
uczniom odkryt i wykorzystuje TikTok-a do celow edukacyjnych.
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Aleksandra Strzelec, Herkules Pierewoj, Karol Choragiewski

Stowrzyszenie Robisz. To w Olsztynie

Stworz przestrzen kreatywnego rozwoju STEAM

Warsztat, podczas ktorego uczestnicy przejdg proces design thinking, dowiedzg
sie, jak tworzy¢ zajecia STEAM i jak przebiegajg one w praktyce. Ponadto
uczestnicy warsztatu poznajg narzedzia do pracy z uczniami i nowy program

do projektowania przestrzennego w 3D.

Z metodologii STEAM zaczerpniemy pomysty, jak zmienic¢ przestrzen w klasie
w bardziej inspirujgcg uczniow do podejmowania nowych wyzwan i stania sie
autorami nowych projektow. Rezultatem procesu bedzie stworzony przez
uczestnikow prototyp tzw. makerspace w klasie, czyli przestrzeni do realizacji

pomystow i eksperymentowania.

Uczestnicy tego warsztatu w celu zapisania sie na warsztaty muszg podac¢ numer
PESEL. Wynika to z tego, ze warsztat jest realizowany w ramach projektu PAKT
— Pracowni Aktywnego Korzystania z Technologii finansowanego z Funduszy

Europejskich.

Warsztat dedykowany wytgcznie nauczycielom klas I-lll szkét podstawowych.

Stowrzyszenie Robisz. To w Olsztynie — organizacj prowadzgca, Pracownie Aktywnego Korzystania
z Technologii w Olsztynie. W pracowni prowadzone sg warsztaty z modelowania i druku 3D,

projektowania 2D, elektronili, programowania, craftingu, tworzenia filméw oraz stolarstwa.
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Aleksandra Strzelec, Herkules Pierewoj, Karol Choragiewski

Stowrzyszenie Robisz. To w Olsztynie

Kamera, STEAM, akcja!

Najlepiej pamietamy ze szkoty tematy, z ktérymi tgczyty sie duze emocje.

Niewatpliwie filmowe prezentacje mogg pomoc osiggngc¢ taki efekt.

Wyobrazmy sobie, ze uczniowie zamiast “wkuwac” prawo zachowania pedu, robig
o tym film. Nauczyciele majg nowy materiat dydaktyczny, uczniowie bedg

to pamietac¢ do konca zycia i jest przy tym Swietna zabawa. A wisienkg na torcie
staje sie nowa umiejetnosc, a moze nawet przyszty zawod. Na tych warsztatach
nauczyciele i edukatorzy poznajg metodologie STEAM i jak wykorzystywac
tworzenie filmoéw w codziennej edukacji, nawet z ograniczonymi mozliwosciami

sprzetowymi.

Uczestnicy tego warsztatu w celu zapisania sie na warsztaty muszg podac¢ numer
PESEL. Wynika to z tego, ze warsztat jest realizowany w ramach projektu PAKT
— Pracowni Aktywnego Korzystania z Technologii finansowanego z Funduszy

Europejskich

Stowrzyszenie Robisz. To w Olsztynie — organizacj prowadzgca, Pracownie Aktywnego Korzystania
z Technologii w Olsztynie. W pracowni prowadzone sg warsztaty z modelowania i druku 3D,
projektowania 2D, elektronili, programowania, craftingu, tworzenia filméw oraz stolarstwa
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Malgorzata Kasprzak

Zespot Szkolno-Przedszkolny w Roznowie

Marek Kasprzak

Szkota Podstawowa im. Arkadego Fiedlera w Potajewie

Zagadki w terenie, czyli jak przygotowac¢ Questy?

,QUESTY — Wyprawy Odkrywcéw (z ang. quest — zadanie, zagadka) to gry terenowe
polegajgce na poszukiwaniu skarbow. Nie wymagajg one obstugi ani znakowania w
terenie, dlatego, w odréznieniu od podchodow lub gier miejskich, mozna w nie gra¢
niemal w kazdej chwili. Podstawg zabawy jest wedrowka trasg questu w terenie.
Moze to by¢ spacer po miejscowosci, jazda rowerem przez las, sptyw rzekg czy
zwiedzanie muzeum. Do zabawy wystarczy ulotka lub darmowa aplikacja mobilna

Questy — Wyprawy Odkrywcow” (cytowanie za strong questy.org.pl).

Questy to nic innego jak kreatywne spedzanie czasu aktywnie, potgczone

Z poznawaniem historii, rozwigzywaniem zagadek i ¢wiczeniem uwaznosci.

Na warsztatach dowiesz sie, czym sg questy, jak je wykorzysta¢ w pracy z uczniami,

a takze — jak je stworzyc.

Matgorzata Kasprzak — nauczycielka historii w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Roznowie;
absolwentka historii na UMK w Toruniu. Koordynatorka pracy Samorzadu Uczniowskiego w
szkole. Przede wszystkim mitosniczka Questow oraz ich tworczyni. Tg mitoscig zaraza uczniow.

Marek Kasprzak — nauczyciel m.in. historii w Szkole Podstawowej im. Arkadego Fiedlera w
Potajewie. Mitosnik Questéw — zarowno jako uzytkownik, jak i tworca. Wraz z Matgorzatg
opracowali quest ,Tajemnica Roznowskich Lasow”.
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Anna Krygier
Szkota Podstawowa Nr 7 im. Mikotaja Kopernika w Toruniu

Escape room na lekcji - jak go stworzy¢?

Escape room to nie tylko pokdj ucieczek, ale miejsce, gdzie mozna rozwijac
kreatywnos¢, rozwigzywanie problemoéw, logiczne myslenie, wspotprace, a przy
okazji sprawdzi¢c wiedze. Od 7 lat tworze escape roomy. Zaczynatam od
pomieszczenia, ktore zaadaptowatam na escape room przy okazji Torunskiego
Festiwalu Nauki i Sztuki. A potem zaczetam myslec, jak stworzy¢ escape room na
lekcji dla 26- osobowej klasy przy jak najmnigjszych kosztach. Nastepnie pandemia
sprawita, ze zaczetam tez tworzy¢ escape roomy online. A obecnie tgcze wszystko |

wraz z moimi uczniami “‘kombinujemy” wspalnie.

Podczas warsztatow uczestnicy dostang pakiet narzedzi przydatnych do tworzenia
escape roomow, sporg garsc inspiracji dotyczgcych tworzenia zagadek i sposobu
ukrywania wiadomosci. Ponadto wspadlnie stworzymy scenariusze escape roomow

tak, aby mozna byto przygotowac je dla swoich uczniow.

Grupa docelowa — nauczyciele wszystkich przedmiotéw, nauczyciele przedszkoli,

szkot podstawowych i ponadpodstawowych

dr Anna Krygier — doktor nauk humanistycznych w zakresie historii, absolwentka Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika w Toruniu, nauczyciel mianowany w Szkole Podstawowej Nr 7 im. Mikotaja
Kopernika w Toruniu. W murach szkoty zagoscita szesc lat temu i zrealizowata kilka dziatan,
np. koordynowata dziatania w ramach projektu ,Szkota dla Niepodlegte]” i ,Ztote] Szkoty NBP”,
ktore zakonczyty sie duzymi sukcesami na skale ogolnopolskg. Zdobyta | miejsce w
ogolnopolskim konkursie ,Zdalnie zdolny nauczyciel” oraz Il miejsce w konkursie na

scenariusz zaje¢ organizowanym przez Centrum Polsko-Rosyjskiego Dialogu i Porozumienia i
wyroznienie w drugiej akcji ,Pomystobranie” organizowanym przez Narodowe Centrum
Kultury. Fanka escape roomow, a doktadniej tworzenia tego typu zadan na lekcji. Kocha
wszelkie nowinki w ramach TIK, VR i AR. Czasami siega po aparat fotograficzny, by uchwyci¢
cos na karcie SD. Lubi wciaggajace ksigzki i seriale oraz filmy Marvela.
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Joanna Molenda-Zakowicz
Uniwersytet Wroctawski
Sylwester Kotomariski

Uniwersytet Wroctawski

Kosmiczne zderzenia — pomiar energii uderzen meteorytow w Ziemie

Warsztat dotyczy przeprowadzenia prostego eksperymentu, ktory pokazuje
powstawanie krateru uderzeniowego w skali mikro oraz pozwala zbadac, jak
energia zderzenia przektada sie na rozmiar krateru. Wyniki eksperymentu zostang
przeniesione do skali makro, pozwalajgc zrozumiec, co dzieje sie podczas
zderzenia planetoid np. z Ziemig. Jedna z takich kosmicznych katastrof
prawdopodobnie doprowadzita do wymarcia dinozaurow! Celem warsztatu jest
pokazanie, ze bardzo prosty eksperyment, ktéry mozna wykona¢ w domu lub
szkole, pozwala na odtworzenie w skali mikro warunkow i zjawisk, ktére zachodzg
w skali makro przy prawdziwych zderzeniach planetoid z planetami czy
ksiezycami. Warsztatowi bedzie towarzyszy¢ wprowadzenie do zagadnienia
powstawania kraterow uderzeniowych, ktére sg najpowszechniej wystepujaca

w Uktadzie Stonecznym forma uksztattowania powierzchni. Dodatkowg atrakcjg
zajeC bedzie mozliwosc rozwigzania quizu ,Jak dobrze znam Wszechswiat’,

pozwalajgcego sprawdzi¢ poziom swojej wiedzy astronomicznej.

dr hab. Joanna Molenda-Zakowicz pracuje w Instytucie Astronomicznym Uniwersytetu

Wroctawskiego. Zajmuje sie badaniem gwiazd, wykonujac i analizujgc spektroskopowe

11
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i fotometryczne obserwacje naziemne z wykorzystaniem réznych instrumentow badawczych. Jest

zaangazowana m.in. w projekt LAMOST-Kepler, ktorego celem jest charakterystyka gwiazd, ktore
byty obserwowane przez teleskop kosmiczny Kepler. Interesuje sie sportem, kulturg
dalekowschodnig i twérczoscig z nurtu science-fiction.

dr Sylwester Kotomanski — astronom pracujgcy w Instytucie Astronomicznym Uniwersytetu
Wroctawskiego. W obszarze jego zainteresowan naukowych znajdujg sie dwa tematy. Pierwszy
to heliofizyka, a doktadniej badanie zjawisk bedgcych przejawami aktywnosci Stonca, takich jak
rozbtyski i erupcje obserwowane w zakresie promieniowania ultrafioletowego i rentgenowskiego.
Drugi obszar to zanieczyszczenie swiattem, a w szczegolnosci jego wptyw na astronomie.
Pomystodawca i realizator projektow zwigzanych z edukacjg, popularyzacjg i badaniem problemu
zanieczyszczenia swiattem, np. Izerski Park Ciemnego Nieba i sie¢ stacji monitorujgcych ALPS

(Al
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Maria Weronika Kmoch

Stowarzyszenie Wikimedia Polska

Wikipedia w szkole nie gryzie!

Tworzenie opowiesci, weryfikacja zrodet informacji, wspotpraca i wsparcie

bardziej doswiadczonych, a takze wspaolny cel — to wazne wartosci i umiejetnosci,
ktore daje wigczenie Wikipedii w dziatania szkolne. W Swiecie petnym podziatow,
polaryzacji, wszechobecnej narracji o tym, jak zta jest dzisiejsza mtodziez i ze nie
potrafi madrze korzystac z Internetu, projekty oparte o Wikipedie pokazujg, ze nie
tylko moze byc, ale jest inaczej! Dowiedz sie, na czym polega projekt Wikiszkota
i wejdz do Swiata Wikipedii. Naucz sie tworzyc¢ tresci w najwiekszej encyklopedii
Swiata, ktorg kazda osoba moze edytowac. Poznaj projekty, ktore realizujg dzieci
i mtodziez w polskich szkotach wraz z nauczycielami i nauczycielkami. Zainspiruj

sie i dziataj! Pierwszy krok przed Tobg. Zapraszam na warsztat!

Maria Weronika Kmoch - historyczka, regionalistka, nauczycielka, wikipedystka, dziataczka
spoteczna. Autorka bloga ,Kurpianka w wielkim swiecie®, dwoch ksigzek i setek artykutow z
zakresu historii regionalnej. Badaczka historii i dziedzictwa Pdétnocnego Mazowsza, szczegolnie
Kurpiowszczyzny i rodzinnej gminy Jednorozec. Promotorka herstorii, entuzjastka projektow
edukacyjnych i narzedzi cyfrowych. Finalistka Nagrody im. Ireny Sendlerowej ,Za naprawianie

Swiata” (2021). Wikipedystka, wikitrenerka, wikimedianka. Autorka i koordynatorka wikiprojektéw w
| SLO ,Bednarska” w Warszawie oraz projektu ,Wikipedia na Kurpiowszczyznie”,
wspotorganizatorka akgji ,(Nie)znane kobiety Wikipedii 2023". Cztonkini zarzadu Stowarzyszenia
Wikimedia Polska.
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Lukasz Migniewicz

Szkota Podstawowa nr 107 we Wroctawiu

Fotoshopowanie historii, czyli (prawie) filtry z Instagrama dawnej

Fake news, deepfake, banki informacyjne, deep learning, fotoshopowanie

to zjawiska coraz czesciej pojawiajgce sie w przestrzeni publicznej.

Sg wyzwaniem i zarazem ciekawym narzedziem do poznawania i tworzenia
historii. Pozwalajg takze na dowolny rodzaj manipulacji lub napisanie historii

na nowo. Wyobraz sobie, ze juz mozesz porozmawiac z niezyjgcym Salvadorem

Dalim, wkrotce z kazdym, z kim chcesz.
Na zajeciach zastanowimy sie i prze¢wiczymy:

- Jakie zagrozenia niesie ze sobg deepfake lub fake news?
- Jak powstajg i w jaki sposob rozprzestrzeniajg sie wsrod uzytkownikow
Internetu?
« Czy wykrycie ukrytej manipulacji jest proste?
- Jak wykorzystac te wiedze, aby uzyskiwac wiarygodne informacje, w tym
na temat wojny w Ukrainie?
- Jak nauczy¢ sie odfejkowywac informacje, czyli tworzy¢ narzedzia

antydezinformujgce?

Podczas warsztatow zapoznamy sie rowniez ze scenariuszami stworzonymi
przez prowadzgcego dla European Network Remembrance and Solidarity oraz

poznamy je od praktycznej strony.
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tukasz Migniewicz — historyk, edukator i coach, przewodnik po miejscach zapomnianych i

omijanych, zapalony numizmatyk-regionalista.

Autor ponad setki artykutow i kilku publikacji zwartych poswieconych szerokiej historii,
zagadnieniom spotecznym oraz zwigzanym z historig klimatu oraz antysemityzmem przed
wiekami; tworca blisko 50 scenariuszy i pakietow edukacyjnych dla uczniow i nauczycieli szkot
podstawowych i srednich. Autor kilku stuchowisk historycznych i wspottworca filmow
edukacyjnych/webinariow poswieconych problematyce totalitaryzmow, propagandy i manipulacji
w XX w. oraz spofeczenstwa obywatelskiego. Wspotpracownik instytucji zwigzanych z historig |
edukacja, w tym Woroctawskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli, European Network
Remembrance and Solidarity, Fundacji Bente Kahan, Stowarzyszenia Zoétty Parasol, Fundacji
tadne Historie i Wroctawskiego Centrum Rozwoju Spotecznego. Belfer od historii i wiedzy o
spoteczenstwie w Szkole Podstawowej nr 107 we Wroctawiu.
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Karolina Szostak-Lubomska
Szkota Podstawowa nr 35 w Toruniu
Agnieszka Szymczak

Szkota Podstawowa w Rychnowie Wielkim

Gamifikacja w edukacji — sposoéb na nude

Podczas warsztatow dowiesz sie, jak mozna wykorzysta¢ schematy

i mechanizmy znane z gier poza kontekstem gier w celu zwiekszenia
zaangazowania uczniow. Poznasz idee gamifikacji, zasady tworzenia gier na bazie
materiatu szkolnego i mechanike gier.

W czesci teoretycznej pojawig sie przyktady gier z doktadnym omowieniem zasad
z zakresu jezyka polskiego — ,Roarrr” (,Quo vadis”), ,Kurs detektywistyczny”

(,I nie byto juz nikogo”), ,Stwodrz swoj dworek szlachecki” (,Pan Tadeusz”), ,Kurs
przewodnika wycieczek” (,W pustyni i w puszczy”); i z matematyki — ,Pantalony
Pitagorasa’, ,Rajd rowerowy". Kazda z gier rzadzi sie odmiennymi zasadami, ktore

tatwo wprowadzic¢ w rzeczywistosc¢ szkolng, by uatrakcyjnic zajecia.

Karolina Szostak-Lubomska - doradca metodyczny ds. jezyka polskiego w szkofach
podstawowych. Nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 35 w Toruniu.
Nauczycielka dyplomowana. Mitosniczka escape roomow i aktywizacji uczniow.

Agnieszka Szymczak - doradca metodyczny ds. matematyki w szkotach podstawowych.
Nauczycielka dyplomowana. Mitosniczka escape roomow, gier planszowych i gamifikacii.
Nauczycielka matematyki w Szkole Podstawowej w Rychnowie Wielkim.
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Hanna Borucka

Szkota Podstawowa nr 7 im. Mikotaja Kopernika w Toruniu

TIKW EDUKACJI

Ciezko wyobrazi¢ sobie wspoétczesng edukacje bez nowoczesnych technologii.
Internet, komputer i tablica interaktywna to juz standard w wiekszosci polskich
szkot. Wyselekcjonowanie i uzywanie narzedzi TiK w klasie z poczatku wydaje sie
sporym wyzwaniem. Warto jednak sie go podja¢, bo odpowiednio uzyte
0szczedzajg czas, papier i miejsce na nauczycielskim biurku. Zwiekszajg
motywacje do nauki, wprowadzajg element zabawy, pobudzajg ciekawosc¢

i sktaniajg uczniow do samodzielnosci. Od ponad dekady intensywnie

i z niegasngcym entuzjazmem korzystam z dobrodziejstw ery cyfrowej. Na moich
zajeciach pojawiajg sie smartfony, szkolne tablety, okulary VR i caty wachlarz
przetestowanych przeze mnie narzedzi. Podczas warsztatow podziele sie swoimi
ulubionymi aplikacjami i pokaze, w jaki sposob wykorzystuje je w pracy z uczniami.
Uczestnicy bedg mogli przetestowac ich dziatanie i dostosowac je do wtasnych
potrzeb, a takze przygotowac gotowe zadania do wykorzystania podczas lekcji.

Licze, ze kazdy znajdzie cos dla siebie.

Hanna Borucka — nauczyciel jezyka angielskiego i wychowania do zycia w rodzinie. Od 2002 roku
zZwigzana ze Szkotg Podstawowg Nr 7 im. Mikotaja Kopernika w Toruniu. Entuzjastka
nowoczesnych technologii w edukacji. W swojej pracy przetestowata wiele aplikacji, platform,

programow i zbudowata na tej bazie spory warsztat. Chetnie sie uczy i z radoscig dzieli sie
wiedzg z innymi. W nieustannej pogoni za edukacyjnymi nowinkami.
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Barbara Szymainska-Markowska

Szkota Podstawowa nr 5w Zabrzu

Physics snacks - przekaski fizyczne

Warsztat oparty o zatozenia metod badawczych takich jak IBSE i konstruktywizm.
Bedziemy mogli odpowiedzie¢ na pytania: Co sie stanie, gdy na lustro spojrzymy
z innej perspektywy? Prad — czy nalezy sie bac? Oko — kiedy widzi w 3D? Zajecia
sg petne cennej wiedzy, a takze bedziemy mogli zbudowac mini pomoce naukowe
z prostych materiatéw. Wszystko po to, aby pézniej rozbudzac ciekawosc

uczniow.

Barbara Szymanska-Markowska — jest nauczycielem dyplomowanym z 15-letnim stazem. Uczy
fizyki, chemii, matematyki i edukacji dla bezpieczenstwa. Konczy studia doktoranckie na
Wydziale Nauk Scistych i Technicznych w Instytucie Fizyki US oraz od 2014 roku prowadzi Klub
Mtodych Odkrywcéw. Poza systematyczng pracg z mitodziezg w ramach comiesiecznych
spotkan Klubu brata udziat w dziesieciu Forach Klubow Mtodych Odkrywcow w Centrum Nauki
Kopernik, spotkaniach dla liderow ,KMO w Centrum” oraz uczestniczyta w szeregu programow
koordynowanych przez Centrum. Uzyskata dotacje na realizacje autorskiego projektu w ramach
programu ,Konstruktorzy Marzen”. Jest laureatkg konkursu na esej pt. ,Kolor i inne wtasciwosci
biatego niedzwiedzia (Ursus maritimus) w Swietle wspotczesnej nauki” z okazji
Miedzynarodowego Roku Swiatta 2015. Pod jej przewodnictwem Kluby biorg udziat w wielu
konkursach, festiwalach nauki i festynach. Organizowata warsztaty dla mtodszych dzieci —
Astro Pi oraz angazowata sie w rézne akcje promujgce angazujgce formy edukacji. Jest
rowniez autorem scenariuszy edukacyjnych KMO oraz prowadzita warsztaty dla nauczycieli na
zlecenie Centrum Nauki Kopernik. Uczestniczy takze w szkoleniach ESERO. Uzyskata
uprawnienia do bycia trenerem KMO. Otrzymata Wyrdznienie Rektora US za dziatalno$é
popularnonaukows jako doktorantka Ill roku w dyscyplinie nauki fizyczne. Wspottworzyta liczne
wydarzenia popularyzujgce nauke, np. Chorzowski Piknik Naukowy. Angazuje sie rowniez
podczas Slgskiego Festiwalu Nauki. Otrzymata takze nagrode PTF Il stopnia dla wyrdzniajgcych
sie nauczycieli za odkrywanie uczniowskich talentéw i rozbudzanie zainteresowan fizyka i
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Urszula Swiat

Wydawnictwo Rebel

Edukacyjny potencjat gier planszowych w praktyce

Uczestnicy warsztatow zostang zapoznani z kilkoma grami planszowymi, ktore
cieszg sie wsrdd nauczycieli najwiekszg popularnoscig. Wezmg udziat

w rozgrywkach, a po kazdej z nich przeprowadzona zostanie burza mozgow,

w wyniku ktorej wymienimy sie pomystami na kreatywne wykorzystanie
poznanych gier na zajeciach lekcyjnych z roznych przedmiotéw szkolnych.
Skupimy sie wowczas na ukazaniu jak konkretnie gry planszowe, jako narzedzie
edukacyjne, mogg stuzy¢ nauczycielom i uczniom w procesie realizowania

podstawy programowej.

Urszula Swiat — koordynatorka projektéw edukacyjnych w wydawnictwie Rebel z doswiadczeniem
w pracy jako oligofrenopedagog, terapeuta i nauczyciel. Mitosniczka gier planszowych oraz
kreatywnego podejscia do nauczania, w gtebokim poszanowaniu potrzeb i mozliwosci kazdego

ucznia. Z tego potgczenia powstat plan na promowanie gier planszowych w edukacji i kulturze.
Prywatnie mama dwoch wspaniatych maluchow, ktére czynig jej zycie najpiekniejsza grg tak
wielce strategiczng jak losows.
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